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Prehled letnich festivalu 2015

25. 6. — 28. 6. — Basinfirefest (Spalené Porici)
26.6.—27. 6. — Open Air Musicfest Presténice
1. 7.— Festival Fantazie (Chotébor)
3. 7. — Rockové Léto 2015 (Plzen)
3.7.—5.7.—Rock for People (Plzen)
11. 7. — Lindsey Stirling (Zluté Lazné&/Praha 4)
16. 7. — Colours of Ostrava (Ostrava)
17.7.—-18. 7. — Barvy léta (Podébrady)
17.7.—19. 7. — TaRock (Tachov)
30. 7. — Advik (Praha)
30. 7. — 1. 8. — Sazavafest

(Svétla nad Sazavou)
6. 8. — Keltska noc (Harrachov)
6. 8. — 10. 8. — Slavonice Fest 2015
14. 8. — 16. 8. — Made of Metal 2015 (Hodonin)
14. 8. — 15. 8. — Chodrockfest 2015

(Domazlice)

15. 8.— Kissparty Live (Pisek, Letni kino)
15. 8. — Magmafest (Jihlava)
20. 8. — Hop Hop Kemp (Hradec Kraloveé)
21. 8. — 22. 8. — Vizovické trnkobrani (Vizovice)
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slavnostné bych vas chtéla privitat

u posledniho c¢isla Primkaiin. Jak si . .

mozna vSimate, nastala v naSich radach H IS to rie

spousta zmeén. Neékteré mozna jesté Enigm aa prvm' poc“:itac":
nevidite, ale od dalsiho roku chystame

napiiklad Gplné novou grafickou podobu r

celého Casopisu. y

A co se ty¢e obsahu dnesniho ¢isla? Opét Zaklinac¢ 3

zavitiame mezi techniku. Kromé Paper Sorcerer
modernich chytrych piistroji jako jsou Crypt of Necrodancer
hodinky, dopliiky ¢i obleceni, zavitame . . o

také trosku do minulosti za vynalezem, Z h |St0 rre s kO I y
ktery potrapil nemalo lidi,
jejichz inteligence sahala mnohdy az za
lidské hranice. Re¢ bude o Enigmé

a stroji, ktery pomohl k jejimu eCO k ZamySIenl

rozlousknuti. Zpatky do kuchyné!
Uz jste se také dostali k tolik ocekavané

hie Zaklinac¢i 3? Pokud stale uvazujete
o koupi a zahrani si, pak vézte, Ze nase
recenze vam hru podrobné pfibliZi,
abyste meéli v dalsi volbé¢ jasno.

Nésledné zamifime za pamétnikem,
ktery nam piedstavi, jak se na Skole ucilo
pfed nékolika desitkami let, a odhali
mnoho dalsich véci, o kterych my mladsi
nemame ani ponéti. Na zavér se pak
muzete zamyslet nad vasim oblibenym
»tahanim* zen neustéle jen do kuchyné
a posoudit, zda to plati i dnes, nebo jde
o pouhé narazky. VSem pieju piijemné

Setkani s pamétniky

¢teni a doufejme, ze se s nami pobavite
a soucasné¢ si rozsitite své obzory.

Za celou redakci vase
nova Séfredaktorka
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4. 6. —navstéva Pamatniku heydrichiady a vystavy
Gateway to Space — B1.I, C1.E

W w7/

od 10:00 absolventim z A4.E, od 10:30 z B4.1, od 11:00 z C4.E

8. 6.—12. 6. — sportovné turisticky kurz na Stédroniné pro zaky z A2.E

9. 6. — prijimaci pohovory nanecisto do firmy Rohde&Schwarz Vimperk

9. 6. — prevence na téma Agrese a Sikana — C2.E

10. 6. — exkurze ve firm¢é ALFA — A3.E

10. 6. — exkurze ve firm¢ ELO+ — C3.E

10. 6. — setkani aspéSnych zaki s predstaviteli mésta v kostele
Nejsvete)si Trojice — Prokop Schmid (C4.E), Jifi Marek (C4.E),
Petr Tima (B1.I), Dominik Uhlik (A3.E), Ondiej Dlouhy (C2.E)

12. 6. — exkurze na skladce Vydlaby — C1.E

od 15. 6. — praxe pro studenty z V2 v délce 20 pracovnich dnti

15. 6. — 19. 6. — sportovné turisticky kurz na Stédroniné pro zaky z B2.1

16. 6. — exkurze v Pivovaru Prazdroj Plzen a navstéva
Techmanie Plzen — A1.E, B1.I, C1.E

18. 6. —uzavieni klasifikace

19. 6. — exkurze na Cisticku odpadnich vod — A1.E

22. 6. —prevence na téma Agrese a Sikana — B2.1
22. 6. —navstéva divadla Na Zabradli a Pamatniku
Karla Capka ve Strzi — B3.1

22. 6. —klasifika¢ni a pedagogicka rada

23. 6. — prevence na téma Agrese a Sikana — C1.E

23. 6. —navstéva vodni elektrarny Orlik — C2.E, C3.E

23. 6. — workshop "Moderni mobilni technologie" v TCP Pisek — B2.1
24. 6. — akce Ochrana Clovéka za mimotadnych okolnosti

25. 6. — sportovni den

26. 6. — predani vysvédceni a ukonceni Skolniho roku

29. a 30. 6. — reditelské volno
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Doba, kdy vSechno naSe
obleceni a doplitkky budou
chytfej§i nez my, se nejspise
pomalu blizi a ndm nezbyva
nez cekat, co si pro nas
vyrobci vSemoznych chytrych
zafizeni pfipravi. Ti z vas,
ktefi se o toto odvétvi
zajimaji, jist¢ znaji chytré

hodinky a chytré¢ bryle.
V tomto ¢lanku se zaméfime
spiSe na druhy nositelné
elektroniky a obleceni,
které nejsou tolik
medializované a nenachazeji
se na nakupnich pultech.

Wearables

Bryle

Jak jist¢ vite, praci na
chytrych brylich jako prvni
oznamila spoleCnost Google.
Funk¢ni developerska verze se
zacala prodavat v tnoru 2013.
Bohuzel Google prodej
zastavil a poc¢atkem roku 2015
oznamil pferuseni projektu

Explorer. V nynéjsi dobé se
pracuje na dalsi verzi bryli a ta
by méla byt doladénda a

vylepSena. Sam jsem m¢él
moznost  bryle vyzkousSet,
upiimné si  ale nedokazu

pfedstavit nosit bryle takovéto
podoby cely den na hlavé.
Uzivatelsky zazitek ovSem

nebyl viibec Spatny. Nezbyva
nez ¢ekat, kam se vyvoj dalsi
verze posune a co prinese za
vylepSeni.Na vyvoji chytrych
bryli pracuje nespocet firem.
Mnozstvi se jich jiz prodava.

Hodinky
O chytré hodinky se pokouseli
vyrobci mnohem diive. Prvni




hodinky, které umély vice nez
zobrazovat Cas, vznikaly v 80.
letech. Obsahovaly naptiklad
kalkulacku nebo kalendat.
V roce 2000 dokonce vznikly
hodinky s Linuxem. Bohuzel
vSe nesSlo podle ocekavani
a projekt byl po roce a ptl
zastaven. Co se  tyce
modernich chytrych hodinek,
jako prvni se objevily ziejmé
hodinky od spole¢nosti Sony.
O hodinkach jisté vite vice nez
dost. Do jejich vyroby se
pustila skoro kazdd firma,
ktera se zabyva vyrobou
mobilnich  telefoni  nebo

pocitacl. Existuje dokonce
nékolik  upravenych  verzi
operatnich  systétmi  pro
hodinky.

§perky

Na internetu se objevila
spousta  konceptd  chytrych
prsteni  a  podobné. Na
Indiegogo  byla  spusténa
sbirka na vyrobu jednoho

—

chytrého prstenu. Penézni cil
byl splnén. Nejednd se
o jediny podobny projekt,
v soucasné¢ dobé jsou jiz
nékteré prsteny realizované,
ale jednd se o neznamé
znacky. Otazkou ovSem je
moznost  jejich vyuZziti.
Hodinky se jevi pouZzitelné,
ale malinky prsten? Co by
mohl nebo mél umét? Mozna
poslouzi jako zmenSend verze
hodinek, na které se zobrazuji
hodiny a notifikace. Uvidime,
jakda lakadla si  vyrobci
piipravi. Nahrdelniky a
celkové Sperky nejspise nejsou
nejlepsi volbou pro to, stat se
chytrymi. OvSem fantazii se
meze nekladou, tfeba Cas
ukaze, ze jsem se mylil.

Obleceni
Chytré obleceni jsme mohli
vidét na nékterych

elektrokonferencich. Obleceni
se zamétuje hlavné na snimani
zivotnich funkeci. Toto

obleeni muzeme pouzivat
1 pro monitorovani
spanku.Vyhody chytrych latek
bych vidél napiiklad v tom,
ze by se latka mohla
pfizpusobit tomu, jestli je vam
zima nebo horko. Dalsi
moznosti je snimani dotykd na
latce a  jeji  pouzivani

k ovladani pfistroji. Nezbyva,
piekvapit,

nez se nechat

co nam vyrobci za
obleceni.

Doba, kdy vSe kolem nas bude
chytré, se nejspiSe blizi. Jak to
s technologiemi byva, vSechno
nebude hned, ale vyplati se
pockat. Spousta lidi se k
chytrym  zafizenim  stavi
skepticky, ale osobné¢ se na

budouci vyrobky téSim.

ugiii

Autor

David Tyemnyak



8. kvétna letoSniho roku se
slavilo 70. vyroci konce

2. svétové valky. A kdyz uz
jsme ta technickd Skola, proc¢
ho neoslavit pfipomenutim si
jedné  zpackané  némecké
maSinky a jeji nasledné
rozlusténi? Ano, v dneSnim
Clanku se budeme vénovat
Enigmé a stroji, ktery pomohl
k odhalenti jejiho Sifrovani.

== Plugoand

Co je Enigma?

Enigma byl druh Sifrovani

a prenosny Sifrovaci stroj, jenz
Némci hojné¢ vyuzivali za
druhé svétove valky

k Sifrovani a  deSifrovani
tajnych dokumentii. Skladala
se ze tifi, pozd¢ji dokonce ze
ctyt kotoucli na jedné ose.
Kotouce se vybiraly ze sady

5 rotort a byly pro kazdy den
jiné. Rotory se denné¢ meénily,
meénilo se pofadi pismen na

klavesnici, existovalo
astronomickée mnozstvi
variant, jak napsat jednu
Zpravu. Nacisté byli

presvédceni, Ze jejich Sifrovaci
stroj je neporazitelny.

Jak fungovala?

Sifrovéani spoéivalo pouze

v piehozeni pismen za jiné
pismeno ¢i symbol. I kdyz to

zni  jednoduSe, opak je
pravdou. Funkce Enigmy se
da popsat jednoduse:

rotory Enigmy
zmacknete klavesu s jednim

pismenem a rozsviti = se

zédrovka, na které je jiné
pismeno. Nasledné Sifrovani
probiha takto: po stisku
klavesy se uzavie elektricky
obvod. Proud prochazi

riznymi komponenty, az se
nakonec rozsviti jedna

z mnoha Zzarovek na panelu,
¢imz indikuje vysledné
zasifrované pismeno.
Naptiklad pfi Sifrovani zpravy
ATX... operator nejdiive
stiskne A, rozsviti se ticba Z,
potom Z bude prvnim
pismenem zaSifrovaného
textu. Poté operator stiskne T
a stejnym zpusobem
pokracuje.
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Zapojeni ukazujici tok proudu, kdyz A’
je zakédovano jako 'D'

Britové v byvalém arealu na
vyrobu radii Bletchley Park
shromazdili spolecnost
matematikii, analytiki

a Sachistu, zkratka
nejgenidlnéjSich lidi z celé
zemé. Mezi nimi se nachazel

1 matematik Alan Turing. Byl
to pravé on, kdo nejvetsi
mérou prispél k rozlusténi
kodu. Podilel se 1 na sestrojeni
prvniho  programovatelného
pocitace nazvaného Colossus.
Pravé ten mél pomoci rozbit
némecké kody. Samoziejme je
dnes jiz znamo, ze také
polskym lamacim koda se
podafilo ¢ast Enigmy rozlustit,
ale nebyt lidi z Bletchley,
valka by byla zcela jisté
prohrand. Vsichni pracovali v
naprostém utajeni a za
prisnych bezpecnostnich
podminek. Nikdo nesm¢l

0 své praci mluvit, a to ani po
valce.

A jak Turing nakonec dopadl?
Se svym arogantnim,
asocidlnim a nepfizpisobivym
chovanim zacal mit velké
problémy. KdyZ mu v roce
1952 wvykradli byt, musel

policistim  pfiznat, Ze je
homosexudl. Homosexualita
byla v t¢ dobé ve Velké
Britanii trestna. Odsoudili ho
na jeden rok do vézeni, nebo
st mohl vybrat hormonalni
1é¢bu.  Turing zvolil tuto
moznost a lékafi do né& rok
vpravovali Zenské hormony.
Turinga to zménilo fyzicky

1 psychicky. Nakonec se
rozhodl sdm otravit a snédl
jablko napusténé kyanidem.
Teprve dlouho po jeho smrti
se mu dostalo ocenéni za

velky pfinos ve valce a také
omluvy za drastickou lécbu.
Premiér Gordon Brown se
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Turingovi  jménem  vlady
omluvil a kralovna mu udélila
milost.

Turingiv stroj (Bomba)

bylo elektromechanické
zatrizeni, které b€hem druhé
svétové  valky =~ pomohlo
desifrovat  tajné  némecké

zpravy. Jednalo se o jakysi
pocatecni model pocitace.

V jeho budoucnost

a funkcénost zpocatku nikdo
nevéril, ale Turing si Sel za
svym v domnéni, Ze mu
pomuze  kod  desifrovat.

Pozdéji byly dokonce
sestaveny vlastni pfistroje se
stejnou funkci, ale odliSnou
konstrukci. Pavodni  verze
Bomby byla sestrojena v roce
1939 v Bletchley Parku.
Navrzena byla tak, aby
odhalila nékterda z dennich
nastaveni Enigmy v ramci
raznych némeckych
armadnich siti - pfedevSim se
pokousela zjistit, jaka
kombinace rotorti je zapojena
a jaké je jejich umisténi

v pristroji, jaka je vychozi
pozice jadra rotoru pro danou
zpravu, a také méla odhalit
zapojeni na rozvodné desce.

Stroj  napodoboval  chod
nckolika  zafizeni Enigma
zaroven. Ve standardni
némecké Enigmé pracovaly

vzdy tfi rotory najednou

a kazdy z nich mohl byt
umistén v jedné z 26 moznych
pozic. Naopak Turinglv stroj
se skladal z 36 ekvivalenta

Enigmy, pficemz  kazdy
obsahoval tfi vélce zapojené
tak, aby Sifrovaly stejnym

zpusobem jako rotory Enigmy.
Mohl provadét dvé nebo tii

operace  najednou. Kazda
operace vyzadovala urcité
nastaveni, které se nasledné
testovalo na riznych

kombinacich a pozicich valct.

Autor

Jan Kyrku



Zaklinac¢ 3

Zaklina¢ 3

nejocekavangjsi
posledniho roku a vlna hypu
okolo ni je obfi. A pfesto ve

asi
hra

byla

vSech recenzich sbira
hodnoceni 80 % a vic. Hry
této série vychazeji z romant
a povidek o zaklinaci a sepsal
je polsky autor Andrzej
Sapkowskij. Zaklina¢ 1 plnil
ulohu wuvést neznalce do
sirokého univerza, navazat na
konec knizni siagy a piibch
dale posunout a rozvinout.
Mnohem akeénéji

.....

sledovala, jak se Sever
propadéd do chaosu a bezvladi.
Treti a posledni pfirtstek
navazuje na predchozi dil
a hnacim motorem piibéhu je
valka Nilfgaardu se Severem,
ale také predevSim patrani po
Ciri - Geraltové ucednici, po
kter¢ jde Divoky Hon -
kavalkada ptizracnych jezdcu.
I kdyz to zni jako klisé, autofi

b

zase tak velkou volnost kvili
kniham neméli. Zde je dobré
fici, ze tém, ktefi se
rozhodnou Zaklinace 3 hrat,
diirazn¢ doporucuji nastudovat
si alespont zdkladni informace
o pribéhovém pozadi. Ti,
co nic nevi, se pak v dé&i
(vystavéném spiSe z riiznych
dil¢ich epizod podobné jako v
knizni predloze) brzy ztrati
a ani in-game encyklopedie
jim s plnym pochopenim
souvislosti nepomtize.

|1

o

Zaklinae 3

-5

-~

= o -
Piibéh a questy
Autofi  skvéle navazali na

knizni pfedlohu a s citem ji
rozvijeji. Hlavni dé&jova linie
hry je tedy rozsahla a dlouha.
Nekteré ukoly ptisobi trosku
nucené, jiné¢ epizodky jsou
vylozené zabavné (nikdy bych
kuptikladu netekl, ze kvili
zachran¢ svéta budu zpovidat
transvestitu), né&jaké vhani
slzy do oc¢i a u néckterych
¢tenafi  knith  nostalgicky
zavzpominaji na casy minulé.
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Piibéh samotny je skvéle
zahrany (dabing je naprosto
excelentni) a odvypravény
a ma dobrou gradaci. Toto
plati 1 o vedlejSich ukolech.
Nejsou to trapné polotovary
jako ve Skyrimu. Ne, snad
kazdy kol tu ma své pozadi
a v ramci svéta pusobi vice ¢i
méné uvetitelné. A tak nas
geroj po cest¢ zachranuje
panvicku, lovi netvory nebo
nahdni kozu po lese. Cést
ukol mimo hlavni ptibéh je
ale délana podle jedné Sablony
a Casto jste donuceni vyuZivat
“zaklinacsky smysl”, coZ neni
nic jiného neZ nebety¢na
otrava, pii niz hledate na
obrazovce Cervené svitici véci.
Sice to zpocatku ptisobi
zajimavé, ale pozd€ji se to
naprosto znechuti. Podstatnou
roli v riznych ukolech hraji
vaSe volby: “Vzit si penize na
ukor sirotkll, prestoZze jsem
Svorc?  Zamlet  smutnou
pravdu? Zabit, ¢i nezabit?”
atd. A rozhodnuti maji vahu:
kdyZ  odmitnete  slibenou
odménu ve prospéch chudych
sirotkli, dostane se vam od

nich leda tak podékovani a nic
vic. Zadny  “bonus  za
dobractvi” se nekona. A co
vic, jednou jsem tieba pomohl
elfce, kterou obtéZovali mistni
Cekal

neurvalci. jsem
vdécnost a hiejivy  pocit
z konani dobra. A ona mi

s nadavkami plivla do tvare.
Pocit konani dobra byl razem
fu¢ a zOstala jen tézka
realisti¢nost. Sapkowského
svét zkratka neni Cernobily - je
v odstinech Sedi a Casto zde
funguje princip mensiho zla.
Kdo je pro jednoho mucednik,
je  pro druhého nasilnik
a naopak. Jako ve skute¢ném
zivots. Casto mé viak Stval

fakt, Ze spousta rozhodovacich
momentli plsobila nucené,
ba dokonce zbytecné, a bylo
by 1épe, kdyby néckteré tkoly
Sly linearné bez vétveni.

Svét

Konecné se dostava na slovo
hlavni tahoun hry: otevieny
svét. Sice neni kompletné
otevieny jako ve Skyrimu, ale
skladd se z nckolika casti.
Tyto casti jsou ale gigantické
a uchvacuyjici. Cely svét je
ru¢né modelovany a - jak jsem
psal  vySe -  naprosto
uvétitelny, vytvarovany
s neuvetitelnym smyslem pro
detail. Tu ma jeden domek




sttechu Sejdrem, tu je plutek
trochu naktivo, tu je vidét
vesniCana v poli  totdlné
namol. Obcas mi ale pfiSlo
absurdni, kdyZz chudi vesnicti
manzelé tvrdili, Ze nemaji
7adné penize, a bydleli v domé
s pcti truhlicemi a tfemi
plnymi skiinémi. Stejné tak
chovani lidi neni nic moc.
Postavaji, klabosi, chodi,
ale v SirSim pohledu ptlisobi
jako vyplinovaci figurky nez

jako zivi lidé. Vrcholem
nelogi¢nosti je to, Zze kazdému
mohu vlézt do svétnice,

vyrabovat mu ji od podlahy ke
stropu a nikdo ani necekne. Ve
skuteCnosti bych jiz zadhy
utikal s davem naStvanych
sedlakil v patach. Tady ale kde
nic tu nic. Za takovéto do oci
bijici nedodélavky by autofi
zaslouzili pokérat. Drtivou
vétSinu Casu ale stejné budete
travit v pfirodé. A ta svym
pojetim nema mezi ostatnimi
hrami  konkurenci.  Mistni
scenérie berou dech a zdejsi
sttedovéky svét puasobi jako
opravdovy. A je slovansky!
Kdy naposledy jste ve fantasy
hie ¢i filmu videli bfizu nebo
slySeli datla a kukacku?

Vyvoj postavy

Rozvoj postavy je silné
omezeny  kvuli  dodrZeni
spojitosti s knihami. Zadné
dvojrucni sekery, luky, kladiva
a  superkouzla  necekejte.
Levely ziskavate dosazenim
urcittho pocCtu  zkuSenosti,
které lze obdrzet jen za plnéni
ukoll, za zabiti monster je jich
par také, ale v trapné malém
mnozstvi.Tato absurdnost se
pak odrazi v tom, ze nema

témer smysl netkolova
monstra  zabijet. Celé¢ to
plsobi polovicaté

a nedomyslené. Na kazdém
levelu ziskate bod, ktery pak
muzete umistit do vylepSeni
nékteré schopnosti v jednom

ze 4 specializa¢nich stromt:
Sermifstvi, alchymie, znameni
(znameni je druh jednoduché
magie) a bonusy. Pokud ale
budete chtit dosahnout u jedné
schopnosti maximalnich
hodnot, musite do toho
specializacniho stromu umistit
urcity pocet bodul, takze jste
nuceni v tomto  stromé
rozvinout 1 schopnosti, které
pfitom nepotiebujete. Logika
tohoto postupu mi unika.
Kromé& schopnosti je dilezité
1 vybaveni - kdyz si koupim
lepSi me¢ a zbroj, hnedle se

potvory (i lidé) kuchaji
lehCeji. Zbroj 1 zbrané se
pouzivanim  opotiebovavaji

a ztraceji na sile, musi se pak




nechat za poplatek opravit.
Samotné zbrané a mece Ize
také podle néakresu vyrobit,
za predpokladu, Zze mate
vSechny suroviny.

Grafika, zvuk, ovladani

Grafika je nadherna. Vse je
detailni a panoramata plna
lest, luk, ticek a skal berou
dech 1 po desitkdch hodin.
Zaklina¢ 3 vypadd krasné na
jakékoliv nastaveni. Skvélou
vizualni atmosféru navic jesté
umociiuje  dobfe  vybrany
hudebni motiv, ktery Cerpd ze
slovanskych pisni a patii mezi
to nejlepsi, co se kdy urodilo.
Pti vandrovani po paloucku
vas doprovazi pomaléd brnkava
melodie. Pfi boji se naopak
spusti skladba

vvvvvv
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jsou dynamické, je tfeba utoky
neptatel odrazet, kryt se
a ziistat v pohybu. V boji plati
moudré pravidlo jiz z knih:
“Kazdy Sermif na h*vno, kdyz
neptatel nerovno!” Nabéhnout

do hloucku neptatel Rambo
stylem se zde tedy rozhodné
nevyplati, protoze nehledé¢ na
vaSe schopnosti a vybaveni
vas skupinka péti tfeba i o 10
leveli nizsich banditd muze
poslat pod kytky. V boji lze
pouzivat mec, znamenti,
bomby a pfiruéni  kusi.
Ovladani Geralta je snadné,
ma ale par vad na krase.
Zaméfovani na predméty je
Silené a pohyb v menSich
prostorech je utrpeni. Co je ale
naprosto Spatné, je inventar -
- ten je nepiehledny, slozit¢ se
v ném hledd a obecné pohyb
v menu nabidkach je
krkolomny a  zdlouhavy.
Autofi vSak pilné vydavaji
dalsi a dalsi patch, ktery
odstrani vselijaké chyby.

Shrnuti

Zde napsané dojmy toho
neobsahuji a nepopisuji ani
zdaleka tolik, co Zaklina¢ 3

nabizi. Je to bezpochyby
velmi dobra hra, které se
povedlo skloubit pisobivy

svét s kvalitnim pfibéhem. Byl
délan primarné na konzole,
a tak si s sebou nese negativa
s tim spojena. Optimalizovan
je vSak dobfe a 1 na 3 roky
starém  pocita¢i ho lze
rozumné hrat. Nabidne pfes
100 hodin zabavy, navic
vyjdou jesté dalsi DLC, kazdé
pfida okolo 20 hodin navic.
Rozhodné se nejedna
o zadnou (r)evoluci zanru
RPG, spiSe je to laskyplné
vypiplané veledilo nadsenych
Polékti. Obsahuje sice neduhy
dne$nich her, které jdou na
ruku  hra¢im linym zapojit
svij mozek a premysleni,
nicméné pro fanousky RPG
her i pro fanousky
Sapkowského je Divoky Hon
povinnost.

Hra a veskera jeji vyzobrazeni jsou majetkem CD Projekt, Bandai Namco Entertainment, 1C Company

Autor

Leos Glaser
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Rad bych vas opét piivital
u mé otravné  rubriky

o nezndmych hrach, které by
si zaslouzily vysluni. Dnes to
nebude téma jednotné, o to

vSak bude zajimavéjsi. Rad
bych se s vami tentokrate

rozdélil o hry: “Cryptof
”(Brace  Yourself  Games)
a “Paper sorcerer” (Ultra

runway Games). Zacneme jiz
tradicné u toho jednodussiho,
a to u Paper sorcerer.

Hra zacind kratkou scénkou
o tom, jak jste zly mag, ktery
svymi vyvolavacimi
schopnostmi terorizuje
kralovstvi. Tak kral vyvoli 4
velké rytife (valecnik, rouge,
1éc¢itel a carodégj), aby vasi

zlou ¢innost ukon¢ili. Proptj¢i
jim na to mocnou relikvii,

a sice zajimavou knihu,
a rytifim se povede vas do ni
zapecetit. To  je vse,

co prozradim k piibéhu, ktery
sice neni tak rozvinuty, jak by

mohl byt, ale rozhodné je
poutavy. Snad jen tohle.
Probudite se na posteli

v divném pokoji a vSe je
cernobilé a kouka na vas
pobavené mys, promluvi a po
kratkém  rozhovoru  vam
pomuze utéct. A tim zacina
vaSe role ve hie. Hra je moc
zajimavé RPG s tahovou

strukturou
Pamatujete jist¢ hry typu
Pokemon, kdy jste zvolili
jednotku, u ni ttok a cil utoku,
a pak jste uz jen sledovali, jak
se utok povede. Nu, tak tohle
je presné ono. Ale nejste v tom
sami, jste pfece mocny
vyvolavac. Pravée onen
magicky prvek RPG spociva
v tom, Ze vas hra necha
postupné vybirat, jaké si
chcete zvolit spolecniky. Mate
na vybér z velmi Siroké skaly
vSemoznych potvor
(vlkodlaka nevyjimaje). A to
je asi tak vSechno, co by se

soubojt.
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dalo fict. Ze hra vypada
nudné€? Neni tomu tak, hra je
poutavda, ma dobry hudebni
podklad a hlavné je zatracené

cwwvr

slozita. Uz na  nejniZsi
obtiznost se potite, abyste
ptezili uz v prvni hodiné

hrani. Nemluvé o té nejvétsi,
kde mé zabil nepfitel béhem
prvniho souboje :).

A dal bych se dostal k tomu
druhému, a to ke Crypt of
Necrodancer. Hra je zajimava
uz na prvni pohled, kdy jste
v pofidérnim hernim lobby
s padacimi dvefmi na zemi,
hraje hudba a vam nejde se

moc pohybovat. Ale brzy
prijdete na to, ze nadzev vubec
neklamal. Necrodancer vas

totiz zaklel a vy musite vSe,
co dé¢late, délat do rytmu
hudby. Ano, skute¢né, rytmus
je zadklad a bez ng nic
nedokazete. Ze zacatku je to
slozité, ale ten zatracené
skvély soundtrack se vam po
Case hrani dostane pod kizi
a uz vam to nebude vibec
délat  problém. Hra je
roguelike, tudiz hra smrti
zacina. Jediné, co vam po vasi
smrti zlstane, je pfesny pocet
diamantfi, které jste si

nasbirali. Za né muZete
v lobby trénovat proti
monstrim, nakupovat nové

pfedméty a ovliviiovat, které
z nich se vam pfti hrani objevi.
A zaCnete znovu. Hra ma
celkem 4 hlavni herni Grovné.
Skocite do prvnich padacich
dveti a bac. Hudba jede,
je pfijemné¢ pomald a vy se
zkusite pohybovat. Ze zacatku
to moc nejde, ale pak

pochopite, jak se véci maji.
Oteviete prvni dvefe a tam na
vas vybafnou monstra. Jediné,
co se da do boje poradit, je -
- nic si nedélejte ze smrti, je
zde opravdu casta. (Asi jako
v Darksouls). Ale vlastné je tu
jesté jedna véc - kazdé
monstrum ve hie véetné bossu

se pohybuje podle dvou
pravidel. Za prvé rytmus je
zédklad a za druhé se kazdy
pohybuje  podle vlastniho
vzorce. Tieba kostlivec se
pohybuje kazdou druhou dobu
a snazi se na vas utocCit,
zatimco tfeba slimdk se
pohybuje jen nahoru a dolt.
To je vSe, vic neporadim.

A négjaké zhodnoceni. Nu,
tak  zaéneme  papirovym
kouzelnikem. Hra ma

zajimavou kreslenou grafikou
s osobitym  stylizovanim,
zaujme a neurazi, soubojovy
systém je zabavny a narocny
na piemysleni, hudba ujde.
Jediné, co muzeme hie
vytknout, je celkova absence
barev. (Ale to je jen proto,
7e jsem sem chtél néco napsat)
No a k nekrotane¢nikovi bych
rekl asi toto. 2D, hudba od
autora hudby k ubreenému
mutantikovi (Binding of Isaac)

nebo super masicku (Super

meat boy). Bomba. Podle
mého se hie neda vytknout
snad vibec nic. Alesponl jsem
na nic béhem 40 hodin hrani
nepiiSel. Jo, snad jen ta
navykovost.

Hry a veSkera jeji vyzobrazeni jsou majetkem Brace Yourself Studio (Crypt of NecroDancer) a Ultra runway Games (Paper Sorcerer)
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Setkani s pamétniky

Z historie Skoly

Setkanl S pametmky

Pomémné neddvno se mi
dostalo nabidky setkat se
s byvalymi studenty, ktefi
navstévovali nasi Skolu
v letech 1971 — 1975. Po
letech si Sli vSichni opét
prohlédnout  Skolu,  ktera

prosla fadou zmén, a spole¢né
pak zavzpominali na staré
dobré Casy a chvile. Z utrzki
jejich vypraveéni
a zavéreCn¢ho povidani se
vam pokusim pftiblizit, jak to
tady u nas vypadalo pied
Ctyfticeti lety.

Dtive neexistoval
ucebni obor elektrotechnika,
natoz v té dobé IT. Skola méla
pouze strojaiské obory. I kdyz
bych toto nikdy neocekavala a
nam se to zdd jiz témeér
zavedené a normalni,
pirekvapily mé néazory pand,
kteti povazovali nasi
,Jinuxovou® ucebnu v dilnach
za velmi moderné vybavenou.
Dokonce 1 celou prohlidku

doufali, Zze zde mame
analogovy  pocita¢, aspon
jeden jako muzejni kousek.

Zaujal mé 1 zpusob, jakym si
Skola diive vydélavala. Penize
z projekth ani  dotace
neexistovaly, néco malo se
dalo ziskat plnénim zakazek.
Zajima vas jakych? Skola
vzala zakazku a Zaci na
soustruhu vyrabéli razné dily
a soucastky pro vojaky, do
stroji nebo pro zemédélstvi.
Tehdy ucitelé pustili Zaky bez
problémi  k  jakémukoli
vétSimu zafizeni a nechali je
pracovat, my dnes tyto Sance

Ing. FrantiSek KrejCi

si néco podobného vyzkouset
bohuzel kvili bezpecnosti
nemame. Mnoho strojli, na
kterych studenti kdysi béZné
pracovali, jsou dnes v dilnach
vystavené a nepouzivané a
leccos je v laboratofich
vyskladané ve skiinich.

NaSe povidani zamifilo 1 na
ptilehly internat. Kdysi patfil
pouze pramyslovce, dnes je
pro vSechny pisecké Skoly.

Kvuli vysokému poctu
dojizdéjicich zaki se sem
veSly pouze tfi rocniky,

¢tvrtaci si vzdy museli sehnat
bydleni u rtznych lidi, ktefi je

S




za maly poplatek pfijali
a nechali u sebe. Srovnejme si,

7ze mesicni  poplatky na
internatu se i s jidlem
pohybuji pies dva tisice. Diive
zaci zaplatili své ,roding,

ktera je ptijala“, dvacet korun,
sem tam pomohli nasekat
diivi, slozit uhli a vSe méh
zdarma. Dokonce si i budouci
ctvrtaci domlouvali u starSich
spoluzédkt, kam by m¢éli jit,
u koho je bydleni lepsi.

Mezi nejoblibenéjsiho ucitele
tehdejsi doby patfil jist¢ pan
Ing. FrantiSek Bily. Diky
nému vznikla takzvanad Bila
kniha, coz byl soubor jeho
hlasek a prereki, které si
studenti zapisovali. N¢které
vyroky byly opravdu
nesmrtelné a studenti si je
pamatuji dodnes.

,, Valky* mezi Skolami
probihaly 1 pfed desitkami let,
neni to trend pouze dnesni
doby. Ale ani tehdy se
nejednalo o néjaké brutalni
valceni, §lo pouze o vtipnou
nendvist. Jako my si délame
srandu, Ze nemame radi
gymplaky, a ftikdme, ze nic
neumi, tak tehdy primkafi
nemuseli kluky =z lesarny,
pozdéji pak ze zemédelky.
Vymysleli pro né vtipna

pojmenovani, zkratka jako
dnesni ,,bezdivodna nenavist
mezi Skolami, o které se
hodné¢ mluvi, ale pfitom nic
neznamena v ramci vztaht.

I kdyz vétSinu z nas
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véci nds kvili dneSni moderni
dob¢ ani nenapadnou.
Naptiklad protokoly na méfeni
se musely skoro celé rucné
kreslit  podle  specidlnich
pravitek. Nebyla moznost si
vSe natukat do pocitace
a odnést za par korun do
Infosu vytisknout.

A co se na Skole
zménilo fyzicky? Z dilen
Skola prodala vétSinu stroji
a nechala pouze nékteré.

Autor

Vyjma brusek, vrtaka, ntizek
na plech a svéraka jsou ostatni
pouze na ukdzku. Ubylo Zaku.
Ttidy v pfizemi, které byly
hojné zaplnény, jsou nyni
prazdné a  slouzi  jako
maturitni tfidy. Pfibyly nové
pocitace, které kdysi nebyly,
nebo jich bylo opravdové
minimum. V druhém patie
nebyval ateliér, prednaskovy
sal se nachazel v jedné
z nynéjSich tiid v pfizemi.

Na zavér mi nezbyva
nez piiznat, Ze se na Skole
mame opravdu dobfe, co se
jeji vybavenosti tyce. Chovani
zaki se nezménilo, jak si
neéktefi  stézuji, ze nova
generace je ¢im dal tim horsi.
Ale véite, ze studentské vtipky
a nejriznéj§i naSe ndpady
zustaly stejné. 1 diive se sem
tam néco rozbilo nebo upadlo,
omylem se ponicilo v ramci
vyuky. Studenti pro zabavu
zkouseli mnoho veéci
a nedomysleli nasledky, coz
vedlo opét k né¢jakému tomu
poskozeni. Na stfedni Skole
jsme asi ve veku, kdy nas
porad ldka zkouSet néco
nového, aniz  domyslime,
jak to asi miize dopadnout.

Barbora Chvalova
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Zpatky do kuchyné!

Zpatky do kuchyn |

Néco kK zamysle

Posledni dobou narazim na
spousty debat na téma ,,Zeny
v kuchyni®. Pro¢ tam neni, jak
se muze vubec vzdalit? Proc
se ta zena hrabe v motoru
auta? Ji tam upadla varecka?

NA CHVILI JSEM SE LEKL,
IE NEISI VW KUCHYNI!

Krystof Karvanek

Tyto a mnoho dalSich frazi
¢itdm a slycham v mém okoli
posledni dobou casto.
Zamyslel jsem se proc? Je to
vtip? Nebo neékdo z vtipu déla
realitu? To bylo to, co jsem
nemohl pochopit. Opravdu si
n¢kdo mize tohle myslet v 21.
stoleti? Ano, neni to uplné
davno, co tomu tak bylo. Zeny
byly hlavné v  kuchyni
a jedinou  jejich  praci
a povinnosti bylo udrzovat
dim v potadku a cistoté. Ale
jednou jsem se zamyslel nad
tim, kdo dal kdysi Zendm to
pravo mit stejna prava jako
muzi? Dospél jsem
k jedinému zavéru. Nikdo!
Vzaly si ho samy. A pak mi
doslo, Ze diky bohu za to! Na

dnesni poméry mi piijde az
nelidské pomysSleni, Ze Zeny
nejsou rovni muzim. A tak

jsem z toho clanku vySel

s jedinou myslenkou. Pro¢ by
m¢la stat Zena jen v kuchyni?
Pokud ma nékdo problém
spolupracovat  se  Zenou
v jedné praci nebo mu vadi jen

jeji pritomnost, tak by se mél

poradné zamyslet.
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