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‘Don't believe every-
thing you read on the
nternet just because
there's a picture with
a quote next to It.”

-Abrham Lincoln, 1962
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Vitame vas (i kdyz s lehkym zpozdénim
:), za které se omlouvame) v novém
Skolnim roce 2014/2015 a v prvnim cisle
Primkafin vdm pfindSime spoustu

uzitecnych a zajimavych informaci.

Doufejme, Ze vas pobavime, ale
1 poudime, je pro vas pfichystana
pottebnd davka 1udaji k novym
zdbavnym  hrdm a  technickym
vymozenostem.

Piejeme piijemné Cteni.

Krystof Karvanek
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Co se délo

25. 9. — divadelni predstaveni Mila¢ek v podani kladenského divadla
11.9.—-14. 9. — prob&hl Médiakemp

26. 9. —Ucast tiidy B1 na Evropském dni jazyk

30. 9. — Zaci tiid A3 a C3 se zacastnili veletrhu v Brné

30. 9. — Zaci tfidy B2 se ztcastnili vystavy novinatske fotografie — World
Press Photo

1. 10.-3. 10. — Vzdélani a femeslo Ceské Budé&jovice

22.10. — burza §kol v Tabote

22. 10. — krajské kolo SS ve fotbale

23. 10. — workshopy se zaky ZS

23.10. — okresni finale ZS a SS ve stolnim tenise

10. 11. — den otevienych dvefi

10. 11. — Zaci1 prvnich a druhych ro¢nikl — za¢astnéni divadelniho
piedstaveni MarySa v podani Divadla Riiznych Jmen

19. 11. — burza Skol ve Vimperku

20. 11. — workshopy se zaky ZS

20. 11. — vernisaz vystavy fotografii zaka SPS a VOS Pisek v ramci
projektu ,,Staii v objektivu stiedoSkolaka*

22. 11. — maturitni ples tiidy C4

25. 11. — navstéva Pamatniku narodniho pisemnictvi v Praze — ttida C2
26. 11. — z4ci tfidy A1 navSstivi Méstskou knihovnu v Pisku

2. 12. —krajské kolo finale chlapcti v basketbale



Co se bude dit

5. 12. —od 15:30 hodin se konaji tfidni schlizky rodicia

8. 12. — den otevienych dvefi

9. 12. — okresni kvalifikace florbalu stfednich Skol

9. 12. — 8kolni kolo MO

10. 12. — navstéva pisecké knihovny — tfida B1

10. 12. — skolni kolo olympiady z CJL

16. 12. — exkurze do Rohde & Schwarz Vimperk — tfidy V1 a V2
17. 12. — navstéva divadelniho predstaveni Anna Karenina — Divadlo Na
zéabradli — tfidy B2 a B3

19. 12. — maturitni ples tfidy A4

22.12.-2. 1. — vanocni prazdniny

12. 1. — den otevienych dvefi

9. 2. — den otevienych dveii
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Mala pevnost Terezin
Jako kazdy rok, navsivili letos 4. roCniky Terezin.
My vam vsak prinasSime néco o jeho historii.

mezi nimi  také  Gavrilo
Princip — atentatnik na
FrantiSka Ferdinanda d’Este.
SV}'Im nejslavnéjsim a

obdobim  si

Nelze zminit
,;holocaust a % sou-
vislosti s naSi zemi nazev
tohoto mista vynechat. Jak to
ale s Terezinem v priubéhu

pojem O pevnost se vSak nakonec
nikdy nebojovalo — béhem
konflikti k ni Zadnd vojska
nepritahla a jak se postupné
vyvijela vojenskd strategie,

déjin bylo?

Historie pevnosti se zacala

psat v 18. stoleti. Tehdy byly

ceské zeme soucasti
habsburské monarchie, ktera
se ukazala byt neprilis
vojensky piipravena na
pripadné stfetnuti s Pruskem.
Kvlli ochrané severni casti
fiSe tedy cisaf Josef II. v roce
1780 Terezin zalozil.

Ve své dobé to bylo opevnéni
na stavitelsky velmi vysoké
urovni (napriklad
hvézdicovity tvar pevnosti
nebyl navrzen jen tak pro
okrasu, ale vychazel ze
zékladli opevinovani 1 moderni
obranné architektury).

prestala pevnost predstavovat
piekazku.

Uz za 1. svétové valky tu byly
véznény tisice  politickych
vézni a valeénych zajatcq,

vSak Terezin prosel za 2.
svétové valky.

Reinhard Heydrich se po
jmenovani do funkce tisského

R

Vstup do malé pevnosti

Autor

Leos Glaser
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protektora  zafal  zabyvat
,koneCnym feSenim zidovské
otazky* na uzemi protektoratu.
Bylo tedy rozhodnuto, ze na
uzemi protektordtu vznikne
,»sbérny a prichozi tdbor* pro
zidovské obyvatelstvo. V roce
1940 ziskalo véznici v Malé
pevnosti gestapo a ziidilo zde
vezeni pro politické vézné.
Ptimo zde zahynulo
v disledku hladu, tyrani ci
nedostatecné I¢ékaiské péce a
hygieny pies dva a pul tisice
veézna.

Zivot v ghettu

V roce 1941 bylo v Hlavni
pevnosti vytvoreno Zidovské
ghetto. Zidé zde vedli Zivot

plny zdkazi a nafizeni.
Nesméli  vlastnit  cennosti,
cigarety,  zapalovace  ani

penize, chodit po chodnicich,
¢i  pigimat a  odesilat
korespondenci. Byla zakazana
vyuka mladeze, styk muzi a
zen a trestaly se 1 kulturni
aktivity.

Pii preplnéni se lidé tisnili ve
sklepech, na pudach, beze

svétla, bez vody, bez zachodii,
mnozi na holé zemi, malokteti

m¢li slamnik. Bydlelo se také
v casti kasemat (podzemnich
chodeb pevnosti), temnych a
nedostatecné vétranych,
vlhkych  natolik, Ze je
némeckd armada nevyuzivala
ani jako skladist¢ (v téch
,lepsich®  kasematech  se
ziidilo  krematorium.) Na
jednoho terezinského vézné
pfipadlo v srpnu 1942 béhem
nejvétsiho zalidnéni pouhych
1,6 metra ¢tvereCnich.
Normalni  zivot tady byl
zkratka nemyslitelny.

V ghettu panoval hlad. Pridély
potravin byly tim mensi, ¢im
neschopnéj§i byl dany vézen
prace. Ptili§ mladi a pfili$ stafi
tak klidng piichéazeli
o zna¢nou ¢ast své vahy.
Ostatni byli nuceni podilet se
na valecné vyrobé a vénovat
se zemédé€lstvi. JenZe vétSina
plodin mizela v Ri§i, kde
zivila némecké obyvatelstvo a
armadu. Kvili  vycCerpani,
nedostatku pitné vody, hladu a
prelidnénosti  se Terezinem
Casto Sifily prijmy a rizné
nemoci.

Narodni hrbitov Terezin

Z oficalnich zdroju muzea Terezin

Hlavni pevnost Terezin

Cisla a Terezin tésné po
valce

Skrz terezinské ghetto proslo
celkem ptes 150 000 zidd. Na
35 000 z nich zde zemfelo.
Velka cast ostatnich (vice nez
87 000 osob) byla poslana do
vyhlazovacich  tdborii  na
vychod¢. DalSich asi 12 000
lidi proslo Terezinem pfi
evakuaci vychodnich
koncentracnich  tdbortt  pfi
ustupu Némecka pied
Sovétskym svazem. Nakonec
pievzala ochranu nad
Terezinem 8. kvétna 1945
Rudda  armada.  Nicméné
nevesela historie Terezina
pokracovala v letech 1945 az
1948, kdy byli v Malé
pevnosti  véznéni  valecni
zajatci a pozd€ji 1 némecké
obyvatelstvo. Do  mgésta
samotného se vratili obyvatelé
az v kvétnu roku 1947.
Ptestoze to pfisti rok bude 70
let od doby, kdy 2. svétova
valka skoncila, hriizy, které se
Casto mohou smele
méfit s témi, co se dély béhem
ni, se porad pachaji ve svéte
kazdym dnem. Bylo by ale
preci jen hezké, kdyby se lidé
nemuseli dozit doby, kdy se
mezi sebou navzajem, jak fekl

Albert  Einstein, budeme
(znovu) ,mlatit klacky a
kameny.*




Co se délo

ai

~ Mediakemp

R ———

L »n_n" g
1 r . W . .
- Mediakemp

Médiakemp byla
akce, ktera se konala od 11. do
14. zati 2014 v chaté pod Kleti
nedaleko Ceského Krumlova.

Ctyfdenni

Hlavni naplni celého projektu
bylo  né¢kolik  workshopil
tykajicich se  médii a
novinafiny, propojenych
spoustou zabavnych her.
SeSlo se nas sice jen &
ucastnikd, ale 1 pfes naS maly
pocet probihalo dle planu a
nasledovné...

Kurz byl zahdjen odpoledne
11. za# v Ceském Krumlovg,
odkud se po  kratkém
seznameni odjizdélo rovnou
na chatu. My jsme ovSem
zvolili vlastni zplisob dopravy
a po del$im bloudéni po skoro
nepojmenovanych vesnickach
jsme s hodinovym zpozdénim
dorazili pfimo k nasi chaté.
V rychlosti jsme se ubytovali
a cely vecer se nesl v duchu
hrani riznych her, abychom se
mezi sebou poznali navzdjem.
A nesmim jeSt¢ zapomenout
na velmi vtipné piekvapeni,
které nas tu hned po pfijezdu
cekalo. Zrovna j i

jsme  si
prohlizeli na§ pokoj a

souCasné se bavili o Barneym
Stinsonovi ze serialu Jak jsem
poznal vas$i matku. Vysli jsme

na chodbu seznamit
se s ostatnimi a na druhé
stran¢, na prouténé

zidli s jogurtem a rohlikem
v ruce, sedél na§ pomocny
instruktor a  fidi¢, ktery
vypadal pfesn¢ jak Barney!
Aneb o kom se mluviva,
daleko nebyva...

Po spousté¢ her (vétSinu her
zamétenych vice na
matematiku a techniku jsme
vyhrali...v§ak  vite, jsme
prumyslovaci... ) se nam
podafilo jit spat docela brzy.
cekal teprve az zitra.

Brzy rano jsme vstali a
po snidani se auty postupné
vydavali do Krumlova, kde
pro nas byly pfipraveny dva
workshopy — navstéva
mistniho rddia a fotoateliéru
Josefa a FrantiSka Seidlovych.
Kvili nedostatku aut bylo
domluveno, Ze my dva
pockdme na  otocku a
pojedeme nakonec, pficemz
vedeni si neuvédomilo, ze

bychom se nakonec vesli, a
naSi nepfitomnost zjistilo az
po pfijezdu do Krumlova.
Nam to ale nevadilo, protoze
jsme aspon mohli oproti
ostatnim delsi dobu spat .

V Krumlové se naSe pulka
v prvnni ¢asti dne odebrala na
prohlidku zdejsiho
Informa¢niho  centra  pro
mladez, kde sidlilo jiz
zminéné internetové radio
ICM. M¢li jsme =za ukol
pfipravit si néjaké novinky a
informace, které jsme museli

fikat  jakoby do  Zivého
vysilani. Napady se seSly
opravdu zajimave, od
Batmana poletujiciho  nad

Krumlovem, az po novinky
z  pornoprimyslu.  Druhou
aktivitou byl rozhovor nas
(moderator) se  slavnou
osobnosti, kterou si zahrali
kluci,

a tak k nam zavital pfimo
samotny Batman a
pornoherec. Také jsme si
mohli vyzkousSet, jak fungu;ji
programy na utvareni svého
vlastniho radia.

Autor

Barbora Chvalova
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Po rychlém obéd¢ jsme se
vydali do Muzea fotoateliéru
Seidel, kde jsme se dozvedéli,
jak se fotografovalo pted 100
lety. Mohli jsme si zde
vyzkousSet vyvolavani
fotografii v cerné komore,
prohlédnout archiv starych
fotografii 1 fotoaparat
s prislusenstvim, a dokonce se
nechat vyfotit v dobovém
obleceni na cernobilou
fotografii. Cely den jsme pak
zakon¢ili uz na chaté, a to
besedou S novinarem
Vaclavem Votrubou, ktery

Subkultura

Hipster

Hipster je pomérné nova
subkultura a jeji rozkvét
zasahl svét az ve 21. stoleti.
Hipstery jsou zejména mladi
lidé, ktefi usiluji o to uniknout
souCasnym trendovym tokim
a utéct dneSnimu komerénimu
svétu. Byvaji jimi hlavné
intelektualn€ zaloZeni lidé,
ktefi se chtéji odprostit od
potieb dneSnich modernich
lidi a nechtéi podporovat
zadné velké spole¢nosti. Misto
toho podporuji alternativni
styl, ktery si kazdy z nich
v podstaté urcuje sam.

Ondrej Barta

nam vypravél, jak by spravny
redaktor mél pii své praci pro
noviny  postupovat.  Cely
zbytek vecera, skoro az do
rana, jsme prosedéli venku a
povidali si.

V sobotu jsme dostali dva
ukoly — sepsat pro Vaska
Votrubu ¢lanek podle
instrukci, které nam zadal, a
druha pilka se vrhla na tvorbu
animovan¢ho filmu se Zuzkou
Studenou, kterd vystudovala
animaci v Bruselu. K obédu
nas cekal tizek

Oblecent, které hipstefi
obvykle nosi, je zejména ve
stylu dob minulych. Na
hipsterech miiZzeme Casto vidét
kostkované kosile, uzké
kalhoty a obvykla je pro né
1 pokryvka hlavy. Hipstefi se
vyzivaji ve starych vécech a
tak na nich wuvidite spisSe
analogové hodinky  nez
digitalni. Co se tyce hudby,
tak vyznavaji hlavné jazz a
klasiku, ale své misto si u nich
najdou 1 styly jako beat,
elektro nebo ambient.

s  bramborovym  salatem.
A zdlouhava prace animatora
rychle ubihala.

Bohuzel jsme museli odjet
o den dfiv, a tak jsme pfish
o konec¢né celkové hodnoceni
akce. Co dodat. SeSla se
paradni skupina lidi, se kterou
bych opét nékam na podobnou
akci vyrazila, a vSem bych
vam viele doporucila
absolvovat podobnou akci
nékdy v budoucnu také.

Dilezitym  aspektem  byti
hipstera je odmitani, Ze zapada
do této subkultury. Muze to
znit zvlastng, ale pravdou je,
ze pravy hipster vdm o sob¢
nikdy nefekne, Ze je hipster.
Najit je muzete hlavné
v zapadlych kavarnach nebo
podnicich, kam zavita mén¢
lidi. Casto je
naleznete s  filozofickou
knithou v ruce. Hipstefi si
libuji v knihach 1 ve filozofii.
Intelektualni literatura je jim
vlastni.
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Pavodni navrh Phonebloks ktery oblétl internet

Premysleli jste nékdy nad tim, takova, Ze se jednotlivé predvedl svou mySlenku,
ze byste mohli vzit svlij komponenty  zasazuji  do zvefejnil v zafi 2013. Video
smartphone a prosté jen tak hlavni desky, ke které¢ je vS§e mélo uspéch a  bchem
vyménit fotoaparat, ptidat vice ptidélano specidlnimi piny. 24 hodin nasbiralo pfes milion
operacni paméti nebo vlozit Kdybyste naptiklad chtéli zhlédnuti. K Daveovi se
vetsi baterii? Touto myslenkou lepsi fotoaparat a nevadilo by ptidalo nekolik lidi,
se zaobira hned nékolik lidi a vam ozelet trochu ktefi s nim zacali 1zce
spolec¢nosti. Nejenom, ze si pamétovych  bloki, mate spolupracovat. Clanek
muZzete poskladat telefon na moznost. Je to prost¢ o  Phonebloks  zvefejnili
miru, ale prodlouzi se skladacka a je jenom na vas, dokonce i velké zpravodajské
zivotnost  telefonu a tim jak ji  poskladate. Jeho weby jako CNN a BBC.

1 dopad na zivotni prostiedi,
protoze kdyz bude vas mobil
pomaly, tak prost¢ vymeénite
procesor nebo piidate operacni
pamét’ a nemusite si kupovat
upln¢ novy. Jak je na tom
vyvoj a za jak dlouho bychom
se takového telefonu mohli
dockat?

PHONEBLOKS

Jednim z prvnich, avSak ne
upln¢ prvnim, kdo =zapocal
tuto skvélou mySlenku a
dotahl ji tak daleko, byl Dave
Hakkens. Celé¢ to zacalo na
pocatku roku 2013, kdy
vytvofil prvni koncept. Idea je

primarnim cilem neni telefony
piimo vyrabét, ale rozsifit
mySlenku mezi lidi a vétsi
spolecnosti.  Existoval by
specialni obchod, kde by se
daly jednotlivé dily koupit.
Prvni  video, ve kterém
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O mesic pozdéji se
Phonebloks dostalo do
partnerstvi s Motorolou, ktera
pattila Googlu. Project Ara byl
predstaven veiejnosti.
www.phonebloks.com
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Project Ara




PROJECT ARA

Pivodné pracoval na Projectu
Ara ATAP (Advanced
Technology and Projects) tym,
ktery byl soucasti Motoroly,
ale v lednu 2014 Google
prodal Motorolu Lenovu a
tym lidi kolem Projectu Ara
zistal v Googlu.  Prvni
vyzkumy zacaly v roce 2012 a
nyni uz spatfily svétlo svéta
prvni prototypy, na kterych se
vSe testuje, mimo jiné¢ byl
jeden predveden i na letoSnim
Google 1/0. Masové by se

mely  telefony  (soucastky)
zaCit vyrabét na zacatku roku
2015 a cena zakladniho

balicku by méla byt okolo 50
dolari (cca 1050 K¢ bez
dan¢). Telefon se bude skladat
ze zékladniho dilu, ktery se
bude vyrdbét ve tfech
velikostech (mini, medium a
large), na tyto zékladni dily se
bude ptridavat displej a ostatni
soucastky, které budou
pripevnény takzvanymi
elektro-permanentnimi

magnety. Vyménitelné by
mély byt vSechny soucasti
telefonu. Do fijna 2013 bylo
mozné piihlasit se do beta
testovani tohoto moduldrniho
telefonu. Google si nasledné
vybral stovku nejaktivnéjSich
testerd a ti dostanou telefon

zadarmo a budou testovat
chod nejen samotn¢ho
telefonu, ale 1 aplikaci.
Nekterée cCasti  telefonu by

mohly byt tisknutelné na 3D
tiskarnach pomoci specialné
vyvinutého materialu, ostatné
na tom uz pracuje spolecnost
3D Systems. Project Ara by
m¢l byt open-source projekt,
dily tedy mlze vyrabét témér
kdokoliv. Podobn¢  jako
existuje Google Play, mohl by

Autor :: David Tyemnyak

existovat obchod, ve kterém se
jednotlivé soucastky prodavayji
anebo vyménuji.
http://www.projectara.com

ZTE ECO-MOBIUS

O telefonu a nejspise 1 tabletu
od ZTE toho moc nevime.
Fotografie byly predstaveny
v fijnu 2013, ale svlj prototyp
ukazalo ZTE az na letoSnim

CESu. Jednalo se pouze
o nefunkéni model, ktery byl
navic za sklem, takze nic
konkrétngjsiho nevime.
Vymeénitelné by mély byt Ctyti
¢asti »jadro  telefonu*
(procesor, paméti RAM a
ROM), displej, fotoaparat a
baterie. Bude mit tedy
jednodussi  konstrukei, ale
nebude mit tolik moZnosti
kombinace. Funkéni mobil by
mél spatfit svétlo svéta zhruba
do dvou let.

http://wwwen.zte.com.cn

XTAOMI MAGIC CUBE

Podobné jako telefon od ZTE,
tak 1 pristroj od Xiaomi je
opfeden vlnou tajemstvi. Na

internet se dostaly pouze
rendery, bez néjakého
hlubsitho vyjadifeni k nim.

Vyroba se tedy viibec nemusi
uskuteCnit, nebo vSe muzZe
dopadnout uplné¢  jinak.
Rendery kupodivu zvetejnil
samotny CEO Xiaomi - Lei
Jun na socidlni siti Weibo.
7  obrazki si  mulzeme
vSimnout, Ze odnimatelné
budou patrné pouze fotoaparat
a baterie.

http://www.mi.com

At to dopadne s modularnimi
telefony jakkoliv, jednd se
urcité o zajimavou myslenku.
Jednou bychom takto mohli
vyménovat tfeba soucastky
v drobnéjsi elektronice anebo
dokonce domacich
spotiebicich. Jak vSe dopadne
a jestli bude vyroba Setrnéjsi
pro Zivotni prostiedi, nez je
tomu u soucasnych telefonti se
dozvime az s postupem casu, a
proto nezbyva nez cekat.

" e s
welbo.com/le

Xiaomi Magic Cube
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Vitdm vas opét u mé rubriky
o hrach, které nejsou tolik
znamé, ale byt by mély. Dnes
je na programu ,,Nihilumbra“
a
,AaaaaAAaaaAAAaaAAAAa
AAAAAN! For the
Awesome?* (Ano, skutecné je
to nazev hry.) Tak zac¢néme
u toho jednodussiho .

AaaaaAAaaaAAAaaAAAAa
AAAAA!! For the
Awesome? (dale jen AAA) je
takova nenapadna hticka od
nezéavislého studia Dejobaan
games dostupna pro PC, pro
mobilni zafizeni a (diky studiu
Owlchemy Labs) i na Oculus
Rift. V této hie budete padat.
Ano, cCtete spravné. Budete
padat jako o zavod. V této hie

se totiz stanete
,basejumperem*, ktery se
propléta mezi vézemi

futuristickych mrakodrapti a
ziskava za to zuby. Ano, herni
meénou jsou skutecné zuby. Co
fici o této hie. Je to strucné.
Padate, nabirate skore
v podobé zubl. Za ty si pak
nakupujete dal$i mapy, na

kterych ziskavate dalsi zuby.
Jak jednoduché a fascinujici
téma. Hra je velice chytlava a
zabavi docela na dlouho.
Rozhodné jsem na této hie
nestravil  tolik, kolik  si
zaslouZi. Zahrdl jsem si ji jen
obcas, kdyz jsem se nudil ve
Skole (Cestinu nebudu
jmenovat). Ale po
zkuSenosti s pocitaem musim
poznamenat, ze na mobilu se
mi hra hréala daleko 1épe nez
na pocitaci. Nevim, jak je
to s gamepadem  (ten
nevlastnim), ale hra ho ma
plnou podporu. Je tu 83
normalnich levlhi a 43
specialnich. Hra tedy zabavi

na opravdu dlouho, a kdyZ se
do ni budete chtit ,,zazrat”“ a
vSechny turovné dokoncit na
pet hvézd, mate opravdu na
dlouho co d¢lat. Co fici k této
hife zavérem. Cht&i za ni
piiblizné 6 euro. Jestli je to
moc nebo malo, necham zcela
na vas, ale sam za sebe musim
fict, ze hra rozhodn¢ stoji za to
s ji vyzkouset.

+ skvéla hratelnost, moie

uarovni, nenaroc¢nost

= pon¢kud hor$i ovladani na
PC, po ¢ase omrzi hudba




Autor

A pfesuneme se k tomu, co se
bude rozvadét trochu hife.
Totiz ke hie Nihilumbra.
V této hie jste bytost, ktera
utika prazdnoté. (Dale budu

pouzivat slovo void, cesky
pieklad se mi nelibi). Na
zaCatku piibéhu jste mala

roztomila kuliCka a snazite se
utéct voidu, ktery vas chvilku
nechava na pokoji. Nevite, kde
jste, co jste, ani jestli vibec
jste. Prvnich par mistnosti je
jen o skakani, ale postupné se
to zacind komplikovat. Ve hie
se musite prokousat pfes
zaplavu logickych skakacek.
Rikate si, 7e to si mulzete
zahrat zadarmo na internetu.
Ale to neni zdaleka vSechno.
Hra totiz mimo absolutné
famézni  kreslené grafiky a
genidlniho soundtracku (podle
mého je hra zaloZena zhruba
z 60% na soundtracku)

obsahuje také jest¢ takovou

> Michal Matlach

drobnou vychytavku, a to
bravy. Svét, ve kterém se vy
jako voidova bytost nachazite
a ktery postupné objevujete,
totiz neobsahuje jen Sedou
pustinu, ale kazda z 5 oblasti,
kam se dostanete, ma svoji
unikatni barvu (modra, zelend,
hnéda, Cervena a zlutd). Kazda
z barev d¢la néco jiného. Pro
ptiklad modra znamena led a
po ni muzete strkat razné
predméty, zajistit, Ze nepfitel
spadne z utesu, apod. Ucel
zbylych barev nebudu
prozrazovat, ale prozradim, ze
v posledni lokaci budete
vSechny pouzivat tak 'moc
spole¢né, az se vam z té duhy
bude tocit hlava. Ani nevim,
za jak dlouho jsem. zakladni
pribéh hry dohrdl, ale jsou to
tak oddechové 3-4 hodinky.
Ale tim hra nekonci. Hra ma
velice promysleny ptibéh,
jediné co z né€j prozradim, je
fakt, Ze v posledni Urovni
kazdé lokace utikate voidu
osobné. Zadny trapny
prisluhovac jen obrovska masa
fialového  ni¢eho.  (Znate
Terrarii? Tak néco jako Wall

of Flesh, akorat ve fialovém a
bez oci) Z toho vypliva, 7Ze
kazdy vas zdatily tnik z jedné
lokace do druhé¢ ma za
nasledek jeji pohlceni voidem.
A vy po ukonceni piibchu
zjistite, ze vlastn¢ void oblasti
jen obsadil, on je neznicil.
Proto zaCina vase nova
vyprava za  osvobozenim
vSehomira. Jen tak upozornuji,
7ze  jak mi hra nedéclala
problémy, tak v tomto modu
jsem se nedostal asi pres patou
uroven. To je tak vSe, co bych
o tom tekl. Nyni.uz nasleduje
jen kone¢né shrnuti.

+ grafika, hratelnost, logické
hadanky, skvély soundtrack,
moznost pokracovat 1 po
dohrani piibehu

= Ve vysledném efektu bych
hife wvytkl asi jen ponékud
krat$i herni dobu.
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